
 
● Pitch : 

 
Les joueurs incarnent des élémentaux invoqués par des mages dans le but de gagner du terrain 
afin de vaincre le titan adverse. 

 
 

 
● Gameplay : 

 
➔ Versus 2v2 
➔ Gagne terrain (Objectifs à détruire) 
➔ Après 10 minutes, les titans se lèvent et se combattent 
➔ Les personnages ont des pouvoirs qui se complètent 

 
● USP : 

 
MOBA convivial en local, sur un seul écran, avec un décor interactif et évolutif ! 

 
● KSP : 

 
 
➔ Parties courtes 
➔ Action continue 
➔ Mécaniques de gameplay 

dynamiques 
➔ Décor interactif et évolutif 
➔ ESport 
➔ Skins Blockchain 
➔ Skins exclusifs aux enchères 
➔ Propagation de skins 


